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Dia 34.

Actividad 68. Trabajos de la comunidad.

Comenta en familia los diferentes trabajos que podemos encontrar en nuestra
comunidad y lo importante que son para nuestro bienestar. Ejemplo:
Recolector de basura, vendedor de gas, carnicero, entre otros.

Recorta y pega al reverso de la hoja, elementos que los represente.
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Dia 35.
Actividad 69. Memorice. Con la ayuda de un adulto, recorta y pega las imagenes

en un cartén, idealmente plastificar con cinta adhesiva transparente para volver a

usarlos.
Escribir resultado de la actividad al reverso de la hoja anterior.
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Dia 35.
Actividad 70. Fonoaudioldgica.
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“Segmentacion de silabas”

Instrucciones:

W

Jugaremos a separar las silabas de diferentes elementos agrupados en
categorias (ejemplo: animales, alimentos, familia, etc.)

Partiremos trabajando con palabras de dos silabas, una vez logrados
seguiremos con aquellas de tres y mas silabas.

Separa las palabras, dando aplausos, uno por cada silaba.
Ejemplo: PELOTA PE-LO-TA 3 silabas, 3 aplausos.
Luego cuenta con tus dedos (debe ser guiado por un adulto).

\

Ejemplo: PE- LO- TA

Actividad:

En una cajita o bolsa, deben meter objetos o imagenes de diferentes
elementos con los que jugaras.

Con los ojos cerrados, saca una imagen o elemento de la bolsa, luego abre
los ojos, nombra el objeto y separa sus silabas.

Si lo logras, le toca al adulto (en ocasiones puedes equivocarte
voluntariamente para que los nifios lo corrijan y favorezca el aprendizaje).

Escribir el resultado de la actividad:
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Dia 36.

Actividad 71. Numero 3.

Pasa con tu dedo indice sobre el nUmero 3, luego marca con un lapiz las lineas
segmentadas. Colorea 3 dedos.

Video de apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=nY-TkOFJgU8

Actividad 72. “Juego de obstaculos”

e Realiza en familia un recorrido de obstaculos.

e Pueden utilizar: cojines, sillas, sofas, cajas, juguetes, todo lo que tengan
en casa.

e Disponer cada uno de estos elementos en el lugar de la casa que tengan
mas espacio.

e Entregar instrucciones. Ejemplo: corre hasta la silla, pasa por debajo,
rueda por los cojines, toma la caja y ponla encima de la mesa, toma un
juguete y lo dejas en el canasto, entre otras.

Escribir el resultado de la actividad al reverso de la hoja.



https://www.youtube.com/watch?v=nY-TkOFJgU8
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Dia 37.
Actividad 73. Colorea donde hay mas herramientas.

s

Actividad 74. “Juguemos al Luche”

e Con ayuda de algun familiar, haz un luche en tu casa. Puedes dibujarlo en el
piso o hacerlo con hojas pegadas en el piso.

¢ Invita a los miembros de la familia que jueguen contigo. Debes tener algo
plano para lanzar (tapa, boton grande).

e Para avanzar deben hacerlo saltando en un pie. Ademas, deben tratar de
identificar en que numero cay6 lo que lanzaron. jA jugar j

Escribe el resultado de la actividad al reverso de la hoja.
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Dia 38.

Actividad 75. Figuras geométricas.

Rasga y pega papel de color rojo en el circulo y de color azul en el cuadrado.
Video de apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=bn4gW1QyzkM

Actividad 76. “Juguemos al Gato”

e Encuentra 10 objetos del tamafio de una cascara de nuez. Pueden ser
piedras, tapas de botellas u otro

e Pinta con tempera 5 objetos del mismo color y disefio que tu quieras. Haz
lo mismo con los otros 5 pero con color y disefio diferente al anterior.

e Cuando ya tengas tus fichas, busca un papel o cartén y dibdjale 4 lineas,
2 en vertical y 2 en horizontal.

e Pon de una ficha por turnos, quien logre poner 3 fichas en la misma linea
(vertical, horizontal, diagonal) ganara la partida.

Escribir el resultado de la actividad al reverso de la hoja.
] ® .



https://www.youtube.com/watch?v=bn4qW1QyzkM
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Dia 39.
Actividad 77. Payasos saltarines. Traza cada resorte de un color diferente.
Colorea el payaso mas alto y marca con una X al mas bajo.
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Dia 39.
Actividad 78. “Seamos payasos”

y mente!

Comentar sobre lo gracioso que son los chistes.

Contar en familia chistes infantiles.

Permitir al nifio que invente sus propios chistes.

iNo olvides la importancia del sentido del humor para cuidar nuestro cuerpo

Escribir el resultado de la actividad al reverso de la hoja.

e Ejemplos:

¢, Qué le dice un pato a otro pato?
iEstamos empatados!

¢, Qué le dijo una pulga a otra pulga?
¢ Vamos a pie o esperamos al perro?

¢, Qué le dijo un pollito a otro pollito?
iNi pio!

¢, Cual es el pez que huele mucho?
iiiEl Peztoso!!!

Pedrito, ¢ Qué planeta va después de
Marte?
Miércoles

¢, Qué tienen en comun un huevo y un
avion? qué los dos se estrellan.

UNTIGRE A UN
CONEJO: *;COMO TE

LLAMAS?
Congjito jytu?
-Ti:,;ri‘.r:

N, no megrites

éHace Noo
‘mucho que isiempre ¥
espera? he sido

manzana!
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Dia 40.

Actividad 79. Vocal E - e

- Nombra objetos que tengas en casa que comiencen con vocal E.
- Rellena con puntitos de colores la letra E y el Elefante.

- Traza las lineas formando la vocal E mayuscula y e mindscula.
Video de apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=-yjkkKrUgeF8

) A o ] e A A A ——

- = —— - - - - e ——— = - - - e ——— - - - g =

l---\ l_--l ot [ S [ A Y [ - Y I___\
N N N s N N N N 7
Rt Fe - W s e e T o 30 ket i, e e o~
I---\ l---\ [ - Y l__-\ l_--\ l__-| I_--\

N N N N N N N



https://www.youtube.com/watch?v=-yjkKrUqeF8
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Dia 40.
Actividad 80. “Caja de emociones”.

e Los invitamos a escucharnos y a expresar nuestras emociones.

e Elijan un lugar tranquilo y comodo, sin distractores (Teléfonos, televisor,
otros.)

e Busquen en revistas, diarios o si quieren puedes dibujas las emociones
(alegria, tristeza, enojo, sorpresa, amor, miedo, calma)

e Pueden pegar estas emociones en pelotas, cartdén o plastificar con cinta
adhesiva.

e Guarden las emociones dentro de la caja y por turnos irdn sacando una
emocion al azar.

e Describiran que momentos les provocan esa emocion, preguntando a
los nifios. Ejemplo: Yo estoy feliz cuando estamos juntos en casa ¢ Qué
te pone feliz a ti? Yo estoy triste cuando nos enojamos ¢ Qué te pone
triste a ti? Yo me enojo cuando no me obedecen ¢Qué te enoja a ti? Yo
me sorprendo cuando me haces una carta. ¢ Qué te sorprende a ti? Yo
siento amor cuando me abrazas ¢ Cuando sientes amor tu? Yo siento
miedo cuando no sé donde estas ¢ Cuando sientes miedo tu? Yo me
siento en calma cuando estas conmigo ¢, Cuando estas en calma tu?

e Cuando sea el turno de los nifios, dejemos que se expresen tranquilos,
sin interrumpirlos, permitamos que digan todo lo que quieran.

¢ Disfruten escuchandose, sintiéndose, mirdndose a los ojos.

¢ Finalicen la actividad con un fuerte abrazo, comentando la importancia
de contarse sus emociones.

Escribir el resultado de la actividad:
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Dia 41.
Actividad 81. Vocal E- e.
Pinta de amarillo los cuadrados que tienen la vocal E- e.
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Actividad 82. Fonoaudioldgica.

¢, Cudl desaparecié?
Juego de atencion y memoria.
¢ Indicaciones: Coloca objetos en una mesa, comienza con 3 0 4 objetos y
de a poco vas aumentando la cantidad gradualmente (puedes hacerlo con
laminas que tengas en casa, con imagenes de distintos elementos, utiles
de aseo, de cocina, juguetes, etc.).
e El nifio debe observarlos con atencion por unos segundos, luego se dara la
vuelta sin mirar y el adulto quitard un elemento de la mesa.
e Luego el nifio vuelve a mirar y debe identificar cual es el objeto que falta.
e Repetir esta actividad con diferentes elementos, cuando terminen pueden
decir la categoria a la cual pertenece cada elemento (por ejemplo: la
cuchara es un elemento de cocina o para comer).

Escribir el resultado de la actividad al reverso de la hoja.




